ПРЕДГОВОР
С обзиром да су ми током студирања доста помогли материјали које су постављали други студенти, решио сам да се и ја одужим са оваквом скриптом. Посебно бих се захвалио једној дивној девојци која је обезбедила одговоре на већину питања.

У овој скрипти се налазе скоро сва питања која су се појављивала у роковима из База података и обухватају већину градива. На писменом ће вам из ове скрипте доћи минимум два, а често и сва три питања, осим ако предметни наставници и асистенти не реше да измисле нека потпуно нова питања, мада немају много простора јер ова питања обухватају скоро целокупно градиво.

И нека се свако од вас одлучи да постави барем једну овакву скрипту из разних предмета, а ако свако од нас уради по мало, сви заједно урадићемо много. Извињавам се унапред ако има понека грешка, мрзело ме је да све дотерујем.

Па нека вам је са срећом!
Испитна питања базе података
1. Правила интегритета релационог модела. Примере ограничења описати преко операција релационе алгебре. 

2. Навести, описати и дати пример за сложене конструисане типове у објектно - релационом БП (SQL-1999). За сваки тип дати општу дефиницију и начин њиховог коришћења у SQL наредбама. ИЛИ Конструисани типови објектно – релационог модела (дати пример) 
3. а)  Навести и објаснити основне елементе графа претхођења трансакција, дати 
       дефиницију када Ti предходи Tj 

       б)  Проверити да ли постоји конфликт серијабилност извршења S1 скупа трансакција а 
       после и S2. Дати образложење. (4) 


S1: r2(A), r2(B), w2(A), r1(B), w1(B), r3(A), w3(A), w3(B)


S2: r2(A), r2(B), r1(B), w1(B), r3(A), w3(A), w3(B), w2(A)
4.  Пословна правила интегритета релационог модела. Дати за сваки подтип овог ограничења пример)
5. Спољно спајање. Објашњење и пример. 

6. Основне предности коришћења погледа. Навести и објаснити. 

7. Дат је објектни модел. Подразумева се да сви типови имају атрибуте ID и назив.

а)  Дати ODL наредбе за креирање схеме објектне базе
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б)  Написати OQL упит којим се приказују сви пројекти на којима учествује и 

     професор који је иницирао тај пројекат  
8. Временско означавање трансакција

9. Објаснити основе релационог упитног језига QBE. 

10. Објаснити и илустровати примером врсте наслеђивања у ODMG. 
11. Шта је трансакција? Објаснити скуп особина које трансакција мора да поседује. 

12. Семантика и обрада ECA правила. 

13. Навести све додатне операције релационе алгебре које су уведене због постојања нула вредности у базу података и дати примере.

14. Укратко објаснити 4 основне компоненте сваког модела података. 
15. Навести све конвенционалне скуповне операције и специјалне релационе операције релационе алгебре. Дати примере. (3) 

16. Приказати шему компоненти СУПБ и описати улогу компоненти 

17. Објаснити шта је поглед, које су основне предности у коришћењу, дати услове које треба да испуни поглед да би могао да послужи за ажурирање базе. 
18. Укратко објаснити врсте корисничких и конструисаних типова, креирати објектно – релациони модел којим се омогућава складиштење колекције студената са једнозначним атрибутима бројИндекса, имеПрезиме, вишезначним атрибутом положениИспити и референтном колоном која указује на наставни план. Наставни план има атрибуте сифраПлана и датумОд. 
19. Дате су табеле Т1(А,В) и Т2(С,D). Уз предпоставку да постоји референцијално ограничење: Т2.С је спољни кључ који се референцира на примарни ТА.А  и написати тригер којим се имплементира динамичко правило интегритета „ON INSERT DEFAULT“ на нивоу наредбе и „ON DELETE CASCADES“ на нивоу реда. 
20. а)  Које су три карактеристике модела података? 

б  )Како се могу класификовати модели података по критеријуму начина описа динамике система?

21. Дате су табеле R(P,A) и S(F,B). Уз предпоставку да постоји референцијално ограничење: S.F је спољни кључ који се референцира на примарни R.P, написати тригер на нивоу наредбе којим се имплементира динамичко правило интегритета „ON UPDATE DEFAULT“ и „ON DELETE NULLIFIES“ 
22. Основна структуре XML документа (дати пример). Које услове мора да задовољи добро оформљен  XML документ? Шта је валидан XML документ? 
23. Приказати архитектуру објектних СУБП и дати опис свих компоненти 

24. Операција дељења релационе алгебре. Дати дефиницију, пример и поступак извођења на основу других операција релационе алгебре. 
25. Спољна унија, објаснити операцију и обавезно дати пример 

26. Навести операције са XML документима. Приказати основни облик ових операција 

27. Објаснити појмове „живог“ и „мртвог“ локота. Навести и објаснити технике за разрешавање „мртвог локота“ 

28. Објанити сличности и разлике између следећих концепата:

а)  Релациона алгебра и релациони рачун,

б)  Вредносна ограничења и структурна ограничења у моделу објекти-везе

в)  Операција спајања и операција унире у релационом моделу

г)  Дистинкт тип и структурни тип у објектно-релационом моделу

д)  Дељиви локот и ексклузивни локот 

29. Основне карактеристике и класификација SQL:1999 тригера 
30. Релациони рачун н-торке. Објаснити и дати пример 

31. Каталог базе података. Или: Објаснити појам „речник података“ Речник базе података у SQL окружењу. MOV за релациони речник. 
32. Нацртати слику и објаснити ANCI|SPARC тронивооску архитектуру 

33. Протоколи закључавања 

34. Физичко пројектовање релационих база података 
35. Опоравак у дистрибуираним базама података ИЛИ Дефинисати концепте и протокол опоравка базе 
36. Објаснити дефиницију и дати пример за улазне тачке, дефинисање променљивих и основни упитни блок OQL. Може се користити ODL шема решења задатка 2б 

37. Објаснити следеће концепте:

а)  Услови које табела треба да испуни да би била релација?

б)  Детерминанта и кандидат за кључ?
в)  Интегритет ентитета и референцијални интегритет?
г)  Потпуна функционална зависност и транзитивна зависност? 
38. Наслеђивање у објектним базама података. Навести примере и објаснити их
39. Ограничења у релационом моделу. ИЛИ Врсте ограничења у релационом моделу. Приказати на примеру дефинисање обраничења 
40. Објаснити концепт погледа у релационом моделу. Приказати и објаснити  SQL: 1999 синтаксу наредбе за креирање погледа 
41. Операције у моделу објекти и везе 
42. Ажурирање релационог погледа 

43. Када се проверавају ограничења 
44. Објаснити и дати пример за следеће OQL концепте:
· Дефинисање (итераторске) променљиве,

· OQL путања,

· Структура као резултат извршавања SQL упита
45. Упоредити следеће термине:
· Непотпуна функционална зависност, транзитивна зависност,
· Релација, табела
46. Посматрамо следеће 2 трансакције:
T1:

READ A;

READ B;

IF A=0 THEN B:=B+1;

T2:

READ B;

READ A;

IF B=0 THEN A:=A+1;

Која су могућа консистентна стања базе (вреност података А и Б) после извршења ових трансакција ако су почетне вредности А=0 и В=0? Додати LOCK и UNLOCK инструкције у трансакције Т1 и Т2 тако да се оствари „двофазни протокол закључавања“. Може ли извршење овако конструисаних трансакција да доведе до „мртвог чвора“? Приказати да двофазни протокол закључавања гарантује серијабилност извршења ових трансакција.
47. Навести и објаснити могуће начине повезивања података у објектно-релационим системима. Дати пример за сваки начин повезивања.
48. Објектне карактеристике у објектно-релационим системима. Навести их и објаснити.
49. Општенаменски систем правила у објектно-релационим системима. Приказати пример. 
1.
Дефинишу се два општа правила интегритета релационог модела:

1) Интегритет ентитета (интегритет кључа): Ни један атрибут који је примарни кључ или део примарног клјуча неке базне релације не може да узме „нула вредност“.
2) Референцијални интегритет: Ако нека базна релација R2 поседује спољни кључ Sk који ову релацију повезује са неком другом базном релацијом R1, преко примарног кључа Pk, тада свака вредност Sk мора бити било једнака некој вредности Pk или бити „нула“ вредност.
Пример: πšifsmer (student) [image: image2.jpg]N



 πšifsmer (smer) U {null}
2.
1) Референтни тип – табеле дефинисане директно над структуираним типовим могу да имају референтну колону, која служи као идентификатор н-торки.
Пример: REF IS<naziv atributa><nacin generisanja>

2) Тип врста – је низ поља који чине парови (<назив података>,<тип података>). У SQL: 1999 је могуће дефинисати колону у табели која ће имати комплексну структуру. Тип врста се специфицира следећом синтаксом: ROW(ulica CHAR(30), broj INTEGER, grad CHAR (20))
Пример: CREATE TABLE student(br_indeksa CHAR(6),

   ime CHAR(15),

   prezime CHAR(15),

   adresa ROW(ulica CHAR(30),

               broj INTEGER,

   grad CHAR(20)));

3) Колекција – Представља групу која се састоји од нула или више елемената истог типа. Број елемената колекције се назива кардиналност колекције. Тип колекције је одређен врстом колекције и типом елемената колекције. SQL:1999 стандард обезбеђује само једну врсту колекције – низ, док је стандардизација других врста остављена за наредне генерације језика. Формална дефиниција низа: <tip elemenata niza>ARRAY[<maksimalna kardinalnost niza>]
Пример: CREATE TABLE selekcija (naziv CHAR (15),

     Clan CHAR (20), ARRAY[20]); 
3.

a) Граф превођења трансакција се састоји од чворова који представљају трансакције и усмерених грана које приказују претхођење трансакција. Каже се да трансакција Ti предходи трансакцији Tj(Ti<STj) у извршењу S ако постоји операција Oi трансакције Ti и операција Ој трансакције Тј тако да је:
1. Oi претходи Oj у  S

2. и Oi и Oj се односе на исти елемент базе података

3. барем једна од операција Oi и Oj је операција уписивања

Ако постоји циклус у графу тада извршење није могуће учинити серијабилним (није конфликт - серијабилно)

b) S1: T2 предходи T3 (операције 3 и 6), Т2 предходи Т1 (операције 2 и 5), Т1 предходи Т3 (операције 5 и 8) 
[овако је писало у скрипти коју сам нашао али нисам сигуран да ли је ово тачно]



Граф превођења

                  Пошто на графу нема циклуса извршење јесте конфликт серијабилно.

S2: T2 предходи T3 (операције 1 и 6), Т3 предходи Т2 (операције 6 и 8), Т2 предходи Т1 (операције 2 и 4), Т1 претходи Т3 (операције 4 и 7)
[овако је писало у скрипти коју сам нашао али нисам сигуран да ли је ово тачно]




                  Пошто на графу има циклуса извршење није конфликт серијабилно.

Објашњење како се ради задатак:
1. Нацртати онолико кружића колико има трансакција и обелижити их (1,2,3...)

2. Када трансакција 1 врши команду уписивања (w1(x)) у атрибут из кога је нека друга (нпр. трансакција 2) већ читала (r2(x)), повлачите линију усмерену од 2 ка 1. *Ово ћете највише користити и углавном је довољно, а ако није... идемо даље на 3.!

3. Када трансакција 1 врши команду уписивања (w1(x)) у атрибут у који је нека друга (нпр. трансакција 2) већ уписала нешто (w2(x)), повлачите линију усмерену од 2 ка 1. *Ако и ово није довољно, последњи корак је:

4. Када трансакција 1 врши команду читања (r1(x)) из атрибута у који је нека друга (нпр. трансакција 2) већ уписала нешто (w2(x)), повлачите линију усмерену од 2 ка 1.

4.
1) Правила интегритета за домене, преко којих се спецификује које вредности постоје у домену. Постоје две врсте домена – предефинисани и семантички. Своди се на дефинисање семантичког домена.
Пример:  CREATE DOMAIN kol INTEGER
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kol (kol > 5000 AND kol < 50000 AND MOD (kol, 50) = 0);
2) Правила интегритета за атрибуте, преко којих се дефинишу дозвољене вредности неког атрибута независно од вредности других атрибута у бази. Могу се дефинисати преко следеће четворке <назив атрибута><домен><ограничење><акција>
	Atribut
	Domen
	Ogranicenje

	ocena
	Integer
	ocena>5 AND ocena <= 10


Пример:                                                      CRETE DOMAIN ocene INT (2)

                                                                              FORALL ocenA (ocene > 5 AND ocene <= 10);

3) Правил интегритета за релације, преко којих је могуће везти вредност једног за вредност другог атрибута у једној релацији.
Пример: CREATE INTEGRITY RULE starost_smer
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 Student (IF Student.SSmer = 01 THEN Student.Strost < 28);

4) Правила интеграције за базу, преко којих је могуће повезати вредности атрибута из више релација. Могуће је исказати било какво сложено ограничење на вредности атрибута у бази података, ограничење које повезује вредности атрибута из више релација.
Пример: CREATE INTEGRITY RULE ocene_smer
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Student (IF Student.SifSmer = 01 THEN
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 Prijava (Prijava.Ocena > 7 AND Student.BrInd = Prijava.BrInd

     AND Prijava.SifPred = Predmet.SifPred AND Predmet.NazivPred = ‘Matematika’));
5.
Спољно спајање се користи да би се у резултат спајања укључили и они редови који не дозвољавају услов спајања. Може бити лево, десно и централно.

	SifraOdeljenja
	NazivOdeljenja

	1
	Uprava

	2
	Racunarski centar

	3
	Prizvodnja


	SifraRadnika
	ImePrezime
	SifraOdelj

	1000
	PP
	1

	1001
	MM
	1

	1002
	ZZ
	2

	1003
	LL
	2

	1004
	RR
	


1) Лево спољно спајање – омогућава укључивање у резултујућу табелу свих редова табеле са леве стране JOIN клаузуле тако што се празним редом проширује табела са десне стране.
odeljenje LEFT OUTER JOIN radnik USING (SifraOdeljenja)

	SifraOdeljenja
	NazivOdeljenja
	SifraRadnika
	ImePrezime
	SifraOdelj

	1
	Uprava
	1000
	PP
	1

	1
	Uprava
	1001
	MM
	1

	2
	Racunarski centar
	1002
	ZZ
	2

	2
	Racunarski centar
	1003
	LL
	2

	3
	Proizvodnja
	
	
	


2) Десно спољно спајање – омогућава укључивање у разултујућу табелу свих редова табеле са десне стране JOIN клаузуле тако што се празним редом проширује табела са леве стране.
odeljenje RIGHT OUTER JOIN radnik USING (SifraOdeljenja)

	SifraOdeljenja
	NazivOdeljenja
	SifraRadnika
	ImePrezime
	SifraOdelj

	1
	Uprava
	1000
	PP
	1

	1
	Uprava
	1001
	MM
	1

	2
	Racunarski centar
	1002
	ZZ
	2

	2
	Racunarski centar
	1003
	LL
	2

	
	
	1004
	RR
	


3) Централно спајање – омогућује укључивање у резултујућу табелу свих редова и леве и десне табеле тако што се обе табеле проширују празним редом
	SifraOdeljenja
	NazivOdeljenja
	SifraRadnika
	ImePrezime
	SifraOdelj

	1
	Uprava
	1000
	PP
	1

	1
	Uprava
	1001
	MM
	1

	2
	Racunarski centar
	1002
	ZZ
	2

	2
	Racunarski centar
	1003
	LL
	2

	3
	Proizvodnja
	
	
	

	
	
	1004
	RR
	


6.
Једноставност коришћења- Погледе могу да дефинишу администратори базе и да такве једноставне табеле ставе на увид корисницима.

Сигурност података- Поглед представља моћан механизам контроле приступа подацима. Преко погледа се корисницима стављају на увид само неки подаци из базе података.

Перформансе- Поглед се чувају у искомпајлираном облику.

Независност података- Поглед  је механизам за дефинисање корисничког погледа на базу података, односно за остваривање независности програма од података. Ако корисник развија свој програм над погледом, промена базе података неће захтевати промену његовог програма, већ само промену дефиниције погледа. 

7.
a)
= class Osoba (extent osobe)

{


attribute  short ID;

attribute  string NAZIV;

relationship Projekat zahteva inverse Projekat :: iniciran_od_osobe;

};

Class Projekat (extend projekti)

{

attribute  short ID;

attribute  string NAZIV;

relationship Osoba iniciran_od_osobe inverse Osoba::ZAHTEVA;

relationship set <Istrazivac> ima_istrazivace inverse Istrazivac:: UCESTVUJE;

};

Interface Istrazivac 

{

Relationship Projekat ucestvuje inverse Projekat :: ima_istrazivace;

}

Class Profesor extends Osoba:Istrazivac (extent profesori) {};
б)
=select x

From projekti x

Where x. iniciran_od_osobe in

( select y from profesori y where y.ucestvuje=x);

8. (НИСАМ СИГУРАН ДА ЈЕ ОВАЈ АЛГОРИТАМ ТАЧНО НАПИСАН)
Свака трансакција на улазу у систем добије идентификациони број у редоследу доласка. Проблем настаје кад нека трансакција хоће да чита неки слог који је нека млађа трансакција (трансакција са мањим идентификатором) већ ажурилала, или када нека трансакција хоће да ажурира неки слог који је млађа трансакција већ видела или ажурирала.Конфликти се разрешавају поновним стартовањем трансакције.
Сваком објекту базе података придружују се две ознаке:

• RMAX, Највећи идентификатор трансакције која је успешно извршила читање посматраног објекта и

• UMAX, Највећи идентификатор трансакције која је успешно извршила ажурирање посматраног објекта.
Алгоритам временског означавања
read(R) 

if (t >= UMAX) 

then { operacija se prihvata} 

RMAX := MAX(t, RMAX); 

else { konflikt} 

restart T; 

write(R) { zajedno sa COMMIT} 

ажурирање:
if( t >= UMAX and t >= RMAX)  
then { operacija se prihvata} 

UMAX := t; 

else { konflikt} 

restart T;

У овој техници се објекти се не закључавају и не долази до појављивања ни мртвих ни живих локота. Међутим, обично долази до великог броја рестартовања трансакција. Такође, наредбе се морају баферовати до commit-a.
9.
QBE (Query By Example) – је упитни језик који представља имплементацију релационог рачуна домена, преко специфичне "дводимензионалне" синтаксе, која је врло блиска кориснику, јер се преко ње, директно, у скелету табеле представљене на екрану, задаје "пример одговора" који корисник жели. Отуда и име упита примером (упит на основу примера).

	Назив релације
	Атрибути

	Операције над целим н-торкама
	Ознаке променљивих, константи, услова и операција над атрибутима


У рубрици релација уноси се име жељене релације, након чега се у рубрикама за АТРИБУТЕ појављују називи атрибута те релације.
У рубрици за операције испод рубрике за релацију уписују се операције које се односе на н-торку:

Операције:

 P. (PRINT - приказивање),
 I. (INSERT - убацивање),
 D. (DELETE - избацивање) 
 U. (UPDATE - ажурирање).
Ако се нека од операција односи само на појединачне атрибуте, код операције уноси се у колони одговарајућег атрибута, где се уносе и услови претраживања, променљиве и константе.

Услов унет у колони неког атрибута односи се само на тај атрибут. Ако су услови различитих атрибута уписани у истом реду, онда су повезани логичким оператором AND (“I”). Да би били повезани логичким оператором “ИЛИ” , односно  ОR, уписују се у различитим редовима.
У QBE је развијен концепт за постављање упита над више табела - Концепт променљиве. Променљива у QBE представља било који низ карактера који почиње доњом цртом “_”. Ако се иста променљива наведе у различитим табелама, те табеле се спајају изједначавањем вредности атрибута у којем је променљива дефинисана (врши се еквиспајање).
10.
У ODMG се дефинишу две посебне врсте наслеђивања: 
наслеђивање понашања и
наслеђивање стања.
наслеђивање понашања-За наслеђивање понашања се користи веза надтип-подтип (Која се понекад назива веза генерализација-специјализација или ISA веза. Надтип у наслеђивању понашања мора да буде интерфејс.
У подтипу може се  редефинисати понашање спецификовано у надтипу. На пример, ако је у типу Радник спецификована операција ОбрачунЗараде, иста операција се може различито имплементирати за подтипове СталниРадник и ПривремениРадник. Особина да се иста операција извршава на различит начин у зависности од типа објекта са којим се извршава, назива се полиморфизам.

У ODMG моделу подржано је вишеструко наслеђивање понашања. Тада се, међутим, може десити да две (или више) наслеђене операције имају исти назив, а различит број и/или тип аргумената. Да би се овај проблем избегао, није дозвољено "преоптерећење" (overloading) имена операција (давање истих имена операцијама различитих типова) у таквој хијерархији наслеђивања.

Основна правила за ово наслеђивање:

Интерфејс може да наследи други интерфејс.

Класа може да наследи интерфејс.

Интерфејс може да наследи други интерфејс

Класа не може да наследи класу.

Пример:

Interface Osoba {};

Class Radnik:Osoba {};
Пошто се интерфејс не може инстанцирати, он апстрактној класи (слично у неким ОО језицима) служи само за то да се из њега наследе неке операције.

наслеђивање стања-За наслеђивање стања користи се специфична веза EXTENDS (проширење). У овој вези између класа, подређена класа наслеђује целокупно стање и понашање класе коју проширује. Kласа може наследити само 1 класу extends наслеђивањем.
Пример:
interface Radnik {

attribute Date DatumZapošljavanja;

void PostaviBrojBodova (in unsignedlong Bodovi);

float SračunajPletu (in unsignedlong Bodovi, in float VredBoda);
};
class Lice { 
attribute string ime; 
attribute Date datumRođenja; 
}; 
class ZaposlenoLice extends Lice: Radnik { 
attribute Date datumZapošljavanja; 
attribute Carency plata; 
relationship Rukovodilac šef inverse Rukovodilac ::podređeni; 
}; 
class Rukovodilac extends ZaposlenoLice { 
relationship set <ZaposlenoLice> podređeni inverse ZaposlenoLice šef; 
};
11.
Трансакција је једно извршење неке "Логичке јединице посла" корисника базе података Она може бити нека логичка целина једног програма или цео програм. Трансакција мора да поседује следећи скуп особина ( ACID  особине ):
1. Атомност (Atomicity). Скуп активности над базом података које се извршавају по принципу  “све или ништа”, тј. или ће се све активности извршити,или ни једна.

2. Конзистентност (Consistency). Извршење трансакције треба да преведе базу података из једног у друго конзистентно стање.

3. Изолација (Isolation). Трансакција не треба своје промене базе података да учини видљивим другим трансакцијама пре него што се она оконча, односно потврде промене у бази података, тј. не треба да дозволи увид у међустање свог извршења другим трансакцијама.

4. Трајност (Durability). Када су, у бази података, потврђене промене које је извршила нека трансакција, ове промене се више не могу изгубити.

12.

Свако правило се односи на одређени догађај,врши проверу услова по настанку догађаја и извршава дефинисану акцију ако је услов био задовољен. Правила у активним базама података су позната под именом ECA (Event-Condition-Action)  продукциона правила и спецификују се на следећи начин:

[image: image7.emf]
Да би се правило могло формирати претходно морају бити ​​дефинисани догађаји. Генерално говорећи, могуће је разликовати примитивне и сложене догађаје. Примитивни догађаји су:

• ажурирање података

• Приказ података

• Време

• Апликативно дефинисан догађај

Акције се покрећу непосредно након (после) или непосредно пред (и раније) детектовања догађаја.

Сложени догађаји се формирају комбиновањем примитивних и претходно дефинисаних сложених догађаја.

Корисни оператори за комбиновање догађаја могу бити​​:

• Логички оператори. Догађаји могу бити ​​комбиновани коришћењем

логичких оператора AND, OR, NOT (И, ИЛИ, НЕ, итд.).

• Секвенца. Правило може бити ​​покренуто када се два или више догађаја   појаве у одређеном, дефинисаном редоследу.

• Временска композиција. Правило може бити ​​покренуто комбиновањем временских и догађаја који нису временски, на прајмер "5 секунди након догађаја Д1" или "Сваки сат након првог појављивања догађаја Д2".

Постоји неколико различитих начина повезивања трансакције, односно догађаја који покреће правило и извршавања ЕЦА-правила:

Тренутан начин

Проузрокује прекид извршавања трансакције одмах по идентфиковању догађаја за који постоји дефинисано ЕЦА-правило, након чега се то правило проверава .

[image: image8.emf]
Одложен начин

Изрвшавање правила се одлаже до завршетка трансакције која је произвела догађај.

[image: image9.emf]
 Раздвојен начин 

Правило постаје сасвим нова трансакција која се извршава независно од полазне.

[image: image10.emf]
13.
* Спољно спајање је објашњено у 5. питању ове скрипте а Можда селекција, Можда спајање и Спољна унија имају објашњене у књизи на страни 75 па на даље.
14.
Сваки модел података треба да чине следеће компоненте:
1) Структура модела, односно скуп концепата за опис објеката система, њихових атрибутаа и њихових међусобних веза,

2) Ограничења на вредности података у моделу,  која у сваком тренутку посматрања морају бити задовољена,

3) Операције над концептима структуре, преко којих је могуће приказати и мењати вредности података у бази,

4) Динамичка правила интегритета, којима се дефинише основно динамичко понашање модела. Може се представити тројком <операција,ограничење,акција>
15.
Одговори су у књизи на страни 63 - 67
16.
Одговор је  у књизи на страни 4

17.
Ако доделимо име табели која је резултат неког упита добијамо табелу поглед. SQL конструкција за дефиницију погледа је:

CREATE VIEW NAZIV_POGLEDA[IME_KOLONE_1{IME_KOLONE_2}]

AS UPIT [WITH[LOCAL|CASCADED] CHECK OPTION];

Предности – питање број 6

Услови да би погледи послужили за ажурирање базе:

1) У FROM клаузули упита који креира поглед може да буде наведена само једна табела,
2) У упиту се не могу користити GROUB BY и HAVING клаузуле,

3) Не може се користити DISTINCT кључна реч,

4) WHERE клаузула не може да садржи подупит који се референција на табелу у FROM клаузули упита директно или преко неког погледа,

5) Све колоне у упиту који формира поглед морају бити имена колона базних табела или погледа, не могу бити агрегатне функције и морају у дефиницију бити укључене све NOT NULL колоне табеле
18.
Кориснички дефинисани тип може бити: дистинкт и структуирани тип.


Дистинкт тип је једноставан, перзистентан, именовани кориснички дефинисани тип, чијим 
            увођењем је подржано строго типизирање. Д.т. су увек коначни, не могу имати подтипове, тј. 
            наслеђивање није подржано.


Структуирани тип омогућује дефинисање перзистентних, именованих типова који могу имати 
             један или више атрибута. Подржавају и наслеђивање. Могу бити и аргументи функција и 
             процедура.

Конструисани типови могу бити референтни тип, тип врста и колекција.


Референтни тип представља референцу на неки објекат, табелу.

Тип врста је низ поља која чине парови (<назив податка>,<тип податка>).

Колекција представља групу која се састоји од нула или више елемената истог типа. Број 


елемената колекције се назива кардиналност колекције. Тип колекције је одређен врстом

колекције и типом елемената колекције.

Одговор:

CREATE TABLE Studenti (BrojIndeksa CHAR (10), 
             ImePrezime CHAR (30), 
             PolozeniIspiti CHAR (30) ARRAY [44],
             REF IS NastavniPlan DERIVED); 
CREATE TYPE NastavniPlan AS (SifraPlana CHAR (20), 
DatumOd DATE) NOT FINAL;
19.
а)
CREATE TRIGGER on_insert_default 

AFTER INSERT ON T1 

REFERENCING OLD TABLE AS StariRed 

FOR EACH STATEMENT 

BEGIN ATOMIC
UPDATE from T2 
SET C = default
WHERE C = StariRed.A 

END;
б)

CREATE TRIGGER on_delete_cascade 

AFTER DELETE ON T1 

REFERENCING OLD TABLE AS StariRed 

FOR EACH ROW (jer je na nivou reda) 

BEGIN ATOMIC
 DELETE from T2 

WHERE C = StariRed.A 

END;
20.

a)
1. Типизација (класификација) објеката, односно података. Објекти који имају исти скуп особина (атрибута и веза) и исто динамичко понашање могу се представити неким типом или класом објеката.

2. Генерализација је апстракција у којој се скуп сличних типова објеката представља општијим генеричким типом, односно надтипом.

3. Агрегација је апстракција у којој се скуп објеката и њихових међусобних веза третира као нови, јединствени и агрегирани тип.
б)

1. Конвенционални (хијерархијски, мрежни, релациони, модел објекти-везе). БП је потпуно статички концепт, са изузетком једноставних динамичких правила интегритета. Сва динамика је у апликацијама.
2. Објектни модел. Динамика се обухвата на исти начин и у БП и у апликацијама.
3. Активне БП.  Преко концепта правила, која се исказују као комбинација 
<услов,акција>, знатно већа количина се налази у БП
21.
Create trigger on_update_default 

After update on R 

referencing old table as oldr 

for each statement 

begin atomic update s 
set f = default 

where f in (select p from oldr) 
end; 
Create trigger on_delete_nullifies 

After delete on R 

referencing old table as oldr 

for each statement 

begin atomic 
delete from s 
set f = null 

where f in (select p from oldr) 
end;
22.
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 

<BioskopskiRepertoar xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"> 

<Film FilmId="ID_1"> 

<NazivFilma>Spider-Man 1</NazivFilma> 

<ImeRezisera>Tamo Neki Baja</ImeRezisera> 

<Trajanje>120 min</Trajanje> 

</Film> 

<Bioskop> 

<NazivBioskopa>TuckWood</NazivBioskopa> 

<Sala> 

<NazivSale>Rita Hayworth</NazivSale> 

<Projekcija FilmId="ID_1"> 

<DatumProjekcije>24.09.2004.</DatumProjekcije> 

<BrojPosetilaca>12</BrojPosetilaca> 

</Projekcija> 

<Projekcija FilmId="ID_1"> 

<DatumProjekcije>25.09.2008</DatumProjekcije> 

<BrojPosetilaca>42</BrojPosetilaca> 

</Projekcija> 

</Sala> 

</Bioskop> 

</BioskopskiRepertoar> 

Добро оформљен XMLдокумент мора да задовољи следеће услове:

1. Да постоји XML декларација документа <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>,

2. Да поседује само један елемент документа (корени елемент) у коме су угњеждени сви остали елементи,

3. Сви елементи и атрибути у документу морају да буду синтаксно исправни, сви морају имати ознаке за почетак и крај и свака вредност атрибута мора бити унутар ознака навода.

Валидни XML документ мора да поштује структуру дефинисану у опису типа документа. Тип документа се дефинише на два начина: XML 1.0 DTD спецификацијом или XML Scheme - ом
23.



На слици је приказан међусобни однос компоненти. Програмер описује базу података за своју апликацију користећи се било самосталним ODL језиком, било проширеним програмским језиком (PLODL). Преко процесора описа, опис базе се складишти у базу података. Програмер пише апликацију у програмском језику (ознака PL замењује C++,  Smalltalk и Java језик). Користећи тај изворни код и резултате препроцесирања описа базе, PL преводилац генерише одговарајући бинарни код. Добијени бинарни код се повезује са “runtime” рутинама објектонг СУБП-а, производећи извршни код који комуницира са базом података. База података може да се користи (дели) са осталим апликацијама у систему.
24.
Одговор је  у књизи на страни 67
25.

Одговор је  у књизи на страни 77
26.
Могу се дефинисати навигационе и спецификационе операције. Навигацион је XPath језик, а спецификациони XQuery.
XPath је језик који омогућава адресирање делова или навигацију до делова XML докумената. XML документ се овде посматра као стабло чворова. Чвор се адресира преко тзв. израза путање. Израз путање је низ од једног или више корака раздвојених са „|“ који се дефинише са 

„назив_осе::текст_чвора[предикат]“

· Оса: правац посматраног корака путање у стаблу,
· Текст чвора: корак у путањи доводи до скупа чворова тазличитог типа и назива,
· Предикат: додатно се селектују они чворови из скупа чворова који задовољавају дати предикат.
Пример: /child::Otpremnica {даје чвор који представља главни елемент документа чији је назив Отпремница}
XQuery: XML упитни језик:
a) Упити над једним XML документом којима се приказује прост неизмењени садржај. XQuery дефинише функцију за идентификовање XML докуманата, document(uri) која идентификује XML документ преко uri адресе.

b) Упити над једним XML документом којима се приказује измењени садржај. Општи израз је:
FOR $IteratorPromenljiva IN xpath_putanja

LET $Promenljiva := xpath_putanja

WHERE kvalifikacioni_izraz

RETURN xml_konstrukcija
c) Упити над више докуманата – за идентификацију колекције XML докумената над којом се поставља упит користи се функција collection (<<uri>>) која дефинише скуп XML докумената идентификаван преко исте uri адресе

http:// fon.bg.ac.rs/otpremnice

27.
У току извршења скупа трансакција, могуће је да две или више трансакција формирају “мртви локот“, односно да локоти које су оне поставиле на објекте базе података све њих доводе у стање чекања. „Живи локот“ је ситуација у којој је нека трансакција стално у стању чекања на неки објекат базе података због тога што друге трансакције увек пре ње поставе локот на тај објекат. Проблем живог локота се једноставно решава увођењем неког редоследа закључавања објеката (FIFO). За решавање проблема мртвих локота користе се 3 технике:

1) Прекидање трансакције после истека интервала времена. Користи парамета timeout који менаџер локота додељује трансакцији при покушају закључавања неког објекта. Кад ово време истекне трансакција се поништава и поново стартује.
2) Превенција локота. Ако се захтева да свака трансакција закључа елементе у њиховом редоследу који је дефинисан на спољној меморији, до мртвог чвора неће доћи.
3) Детекција мртвог чвора – дозвољава се да до мртвог чвора дође, па се тада нека од трансакција која ге је изазвала „убије“, њени ефекти на базу пониште, а она евентуално поново стартује
28.
1) Релациона алгебра је процедурални, а релациони рачун је непроцедурални језик. Оба се користе за исказивање операција релационог модела.

2) Структурна ограничења су језички исказ графичке представе МОВ-а и односе се на кардиналности пресликавања. Вредносна ограничења дефинишу дозвољене вредности атрибута и дозвољене промене ових вредности.

3) Унија садржи све n-торке које се појављују у бар једној од табела. Спајање подразумева да n-торке обе релације задовољавају услов задат над њиховим атрибутима.

4) Дистинктни типови су једноставни, перзистентни, именовани, кориснички дефинисани и коначни, тј. не могу да имају подтипове и није подржано наслеђивање. Структуирани тип може да има један или више атрибута, да подржава наслеђивање и има методе и не мора да има сопствене инстанце. Није коначан.

5) Ако једна трансакција постави ексклузивни локот на неки објекат ни једна друга трансакција не може да постави ни један локот на тај објекат. Ако једна или више трансакција постави дељиви локот на одређени објекат,  ни једна трансакција не може да постави ексклузивни локот на тај објекат
29.
Основне карактеристике тригера:
SQL:1999 стандард дефинише тригере као објекте шеме базе података, који су везани за тачно једну базну табелу и који се позивају сваки пут:

· Када се убаци један или више редова у табелу за коју је дефинасан тригер (INSERT наредба),

· Када се промени један или више редова у табели за коју је дефинисан тригер (UPDATE наредба),

· Када се обрише један или више редова из табеле за коју је дефинисан тригер (DELETE наредба).

Класивикација тригера:

· Тригери могу да се позивају непосредно пре или после извршавања SQL наредбе (BEFORE и AFTER тригери),

· У зависности од тога који од три типа операција ажурирања је изазвао покретање тригера, тригери могу бити: INSERTU, UPDATE и DELETE,

· Тригер се може извршити једном за операцију ажурирања која га покреће, или једном за сваки ред који је ажуриран (STATEMENT-LEVEL и ROW-LEVEL тригери)
30.
Релациони рачун n-торки је предикатски рачун првог реда у коме променљиве узимају за вредности      n-торке релација дате базе података. Основни појмови предикатског рачуна:
(1) Афирмативна реченица, која има смисла и која је истинита или неистинита назива се суд.
(2) Афирматифна реченица која има смисла и која садржи један или више променљивих параметара и која постаје суд увек када параметри из реченице добију конкретну вредност назива се предикат.
(3) Чињеница да у релационом рачуну n-торке променљива x узима као своју вредност n-торки релације R означава се са x:R. 
(4) Предикатски или квантификаторски рачун је математичка теорија чији су објекти формуле које представљају предикате. Симболи који означавају суд називају се атомским формулама.
Пример: Приказати бројеве индекса и имена студената који су старији од 20 година.

x.Student

x.BrInd,x.Ime, WHERE x.Starost>20;

Општи исказ релационог рачуна : Нека су R1, R2, R3,…,Rn релације у некој бази података. Нека су A,B,…,C атрибути ових релација, респективно, и нека је F формула,
t:R1, u:R2, …, v:Rn
t.A, u.B, …, v.C WHERE F 

31.
Каталог (речник података) је база података о бази података,  односно база података о структури посматране безе, њеним ограничењима, процедурама, корисницима итд. Подаци који се чувају у каталогу се зову мета подаци. Уобичајена је подела на активне и пасивне речнике података. Под активним речником података подразумева се речник података који је основа неког СУБП-а, и који се активно користи при многим активностима СУБП-а. Пасивни речници података се користе само у току пројектовања система помоћу разних алата.
Под SQL окружењем подразумева се оквир у коме се могу чувати подаци и оперисати са њима. SQL окружење представља у основи неки релациони СУБП. Поред већ поменутих концепата релационих база података, SQL окружење дефинише и следеће:

· Шема је колекција табела, погледа, домена, тврдњи и неких додатних врста информација,

· Каталог се дефинише као колекција шема,

· Кластер је колекција каталога.

[image: image11.emf]
32.
ANSI/SPARC је тронивоска архитектура у којој поједини нивои имају за циљ да, с једне сттране, учине независном логичку од физичке структуре базе података, а са друге, апликационе програме и од физичке и од логичке структуре базе. Нивои у овој архитектури су:

· Интерни (физички) ниво, који дефинише начин на који су подаци физички организовани на спољним меморијама,
· Концептуални ниво (шема базе података), који дефинише општу логичку структуру базе података и треба да омогући управљање подацима као заједничким ресурсом у целом систему
· Екстерни (кориснички) ниво, на коме се дефинише логичка структура података погодна за програме
[image: image12.emf]
33.
Овај протокол омогућава да трансакција „закључа“ објекта базе података коме је приступила, да би онемогућила да друге трансакције некоректно оперишу са истим објектом. Постоји ексклузивно и дељиво закључавање. Ако нека трансакција постави ексклузивни локот на објекат базе података, ни једна друга трансакција не може на тај објекат да постави било који други локот. Ако нека трансакција постави дељиви локот на објекат базе података, нека друга трансакција такође може да постави дељиви локот на исти објекат базе, али ни једна друга трансакција не може да постави ексклузивни локот на тај објекат.
Двофазни протокол закључавања:

1. Пре него што оперише са неким објектом базе, трансакција мора да постави локот на њега

2. После ослобађања неког локота, трансакција не може да постави локот ни на један објекат базе

34.
Основни циљ физичког пројектовања база података је да се задовоље нефункционалне спецификације прикупљене у фази анализе система. Физичко пројектовање релационих база података веома зависи од карактеристика конкретног релационог СУБП. Обухвата следеће кораке:
1. Пројектовање дистрибуције базе података. Понекад се база података физички дистрибуира на више независних СУБП. У том случају је неопходно пројектовати дистрибуцију базе података и на основу карактеристика апликација дефинисати хоризонталну и вертикалну фрагментацију релација, као и потребу за репликацијама појединих делова базе.
2. Прилагођавање логичке структуре конкретном скупу апликација. С обзиром да нису све апликације у одређеном информационом систему подједнако значајне, обично се захтева да се један мањи број апликација обавља са задовољавајућим перформансама, макар због тога нарушили перформансе осталих. Тада је неопходно прилагодити логичку структуру базе података том мањем скупу битних апликација. Прилагођавање се своди на физичко спајање више релација у једну или на физичко дељење једне релације на неколико.
3. Кластеровање. Под појмом кластеровања подразумева се да поступак преко кога се пројектује таква физичка стурктура базе података у којој се „физички блиски“ подаци релација које се често заједно користе у некој апликацији. „Физички блиски“ значи, на пример, да се н-торке различитих релација које се спајају учитавају у једном физичком блоку.
4. Избор приступа појединим табелама. У појединим релационим СУБП могуће је изабрати начин приступа по примарном кључу неке табеле. Обично се подразумева јединствени индекс над примарним кључем.
35.
Двонивоски механизам опоравка базе података. На првом нивоу налазе се маханизми опоравка локалних СУБП, а на другом тзв. координатор који координира механизме опоравка са првог нивоа. Имплементира се двофазни протокол потврђивања са следеће две фазе:
Фаза 1: Када сви СУБП на првом нивоу пошаљу сигнал координатору да је део трансакције завршен, координатор одговара поруком „припреми се“. Уписују се неопходни подаци на log и шаље се „ОК“ и „NOT OK”, у зависности од успешности.
Фаза 2: Ако су сви СУБП подлалли поруке „ОК“ врши се потврђивање (COMMIT) свих делова трансакције. У противном се поништавају промене (ROLL BACK).
36.
„Улазне тачке“ у базу података могу да буду било који опсег (EXTENT) неке класе или било који перзистентни објекат чије је име дефинисано преко операције BIND објекта DATABASE.  На пример, улазна тачка ODSECI указује на перзистентну колекцију објеката. 

Кад год се колекција референцира у OQL-у, неопходно је над њом дефинисати променљиву (тзв. „итераторска променљива“) која узима вредност из те колекције. Ова променљива се дефинише на исти начин као у SQL-у, у „FROM“ делу упита. Уз  „SELECT“ део се описује резултат, а „WHERE“ дефинише услов за селекцију елемената колекције. Променљиву x је могуће дефинисати на следечће начине:
Studenti x 

x in studenti 

studenti as x  

Основни упитни обли блок select…from…where, нпр:
select x.ime 

from studenti x 

where x.pol = “M”; 
Није неопходно да се упит поставља преко select...from...where клаузуле. У најпростијем случају довољно је навести назив перзистентног објекта. Сваки перзистентни објекат сам по себи се у OQL-у третира као упит.
37.
а)  Услови које табела треба да испуни да би била релација:

· Не постоје дупликати врста табела,
· Редослед врста није значајан,
· Редослед колона није значајан,
· Све вредности атрибута у релацији су атомске.
б)  Интегритет ентитета и референцијални интегритет?

· Интегритет ентитета – ни један атрибут који је примарни кључ или је део примарног кључа неке базне релације не може да узме „нула вредност“.
· Референцијални интегритет – ако нека базна релација поседује спољни кључ који ову релацију повезује са неком другом, преко примарног кључа, тада вредност секундарног кључа мора да буде било једнака вредности примарног кључа или нула вредности.
в)  Детерминанта и кандидат за кључ?

· Детерминанта релације R је било који атрибут, прост или сложен, од кога неки други атрибут у релацији потпуно функционално зависи.
· Релацира R је у Boyce-Codd-овој нормалној форми ако и само ако су све детерминанте у релацији и кандидати за кључ
г)  Функционална и транзитивна зависност?

· Атрибут Y релације R је потпуно функционално зависан од атрибута X релације R ако је функционално завистан од атрибута X, а није функционално зависан ни од једног правог подскупа атрибута X.

· Атрибут C је транзитивно сависан од атрибуат А ако је функционално зависан од А и ако је функционално зависан од неког атрибута В који је и сам функционално зависан од А
38.
У ODMG се дефинишу две посебне врсте наслеђивања: наслеђивање понашања и наслеђивање стања. За наслеђивање понашања се користи веза надтип-подтип (која се по некад назива веза генерализација-специјализација). Надтип у наслеђивању понашања мора да буде интерфејс. За наслеђивање стања користи се специфична веза EXTENDS (Проширење). У овој вези између класа, подређена класа наслеђује целокупно стање и понашање класе коју проширује.
1. Наслеђивање понашања. Чињеница је да је Nastavnik подтип Radnik-a, a Asistent подтип Nastavnika, што се означава на следећи начин:
intrerface Radnik {...specifikacija tipa Radnik..} 

interface Nastavnik: Radnik {...specifikacija tipa Nastavnik..} 

interface Asistent: Nastavnik {...specifikacija tipa Asistent..} 

class StalniRadnik: Radnik {...specifikacija tipa StalniRadnik..} 

class PrivremeniRadnik:Radnik {...specifikacija tipa PrivremeniRadnik..} 
У подтипу се може и редефинисати понашање спецификовано у надтипу. На пример, ако је у типу Radnik спецификована операција  ObračunZarade, иста операција се може различито имплементирати за подтипове StalniRadnik и PrivremeniRadnik. Особина да се иста операција изврпава на различит начин у зависности од типа објекта над којим се извршава, назива се полиморфизам. У ODMG моделу подржано је вишеструко наслеђивање понашања. Тада се, међутим, може десити да две или више наслеђених операција имају исти назив, а различит број и/или тип аргумената. Да би се овај проблем избегао, није дозвољено „преоптерећење“ (overloading) имена операција (давање истих имена операцијама различитих типова).
2. Наслеђивање стања
class Lice { 

attribute string ime; 

attribute Date datumRođenja; 

}; 

class ZaposlenoLice extends Lice: Radnik { 

attribute Date datumZapošljavanja; 

attribute Carency plata; 

relationship Rukovodilac šef inverse Rukovodilac ::podređeni; 

}; 

class Rukovodilac extends ZaposlenoLice { 

relationship set <ZaposlenoLice> podređeni inverse ZaposlenoLice šef; 

}; 
Однос надтип-подтип (генерализација-специјализација) у ODMG моделу се примењује само на наслеђивање понашања. Због тога интерфејс и класа могу бити подтипови само интерфејса. Интерфејси и класе не могу бити подтипови класа. Пошто се интерфејс не може инстанцирати, он служи само ѕа то да се из њега наследе неке операције.

39.
Врсте ограничења у релационом моделу су: ограничење домена, ограничења табела и колона и општа ограничења.
1. Ограничење домена је CHECK ограничење. Примењује се на све колоне дефинисане над посматраним доменом.
2. Ограничење табеле се дефинише за једну базну табелу и то
· PRIMARY KEY (дефинише примарни кључ табеле. Оно је задовољено акко не постоје два реда базне табеле са истим вредностима у колонама над којима је ограничење специфицирано и не постоји ни једна недефинисана вредност ни у једној од наведених колона)
CREATE TABLE ODELJENJE 

(ODELJENJE# INTEGER PRIMARY KEY, 

...); 

· FOREIGN KEY – референцијално ограничење (специфицира једну или више колона базне табеле као референцирајуће колоне и њима одговарајуће референциране колоне у некој (не неопходно различитој) базној табели. Задовољено је ако су, за сваки ред референцирајуће табеле, вредности референцирајућих колона једнаке вредностима одговарајућих референцираних колона неког реда референциране табеле)
CREATE TABLE RADNIK 

(... 
ODELJENJE# INTEGER NOT NULL 

REFERENCES ODELJENJE (ODELJENJE#), 

... );
· UNIQUE (задовољено је акко не постоје два реда базне табеле са истим дефинисаним (NOT NULL) вредностима у колонама над којима је ограничење специфицирано)
CREATE TABLE RADNIK 

(... 

MLB CHAR (13) UNIQUE,  

...); 

· CHECK (дефинише услов. Ограничење је нарушено ако је за било који ред табеле резултат евелуације услова FALSE, а задовољено ако је резултат TRUE или UNKNOWN)
CREATE TABLE RADNIK 

(... 

IME VARCHAR (20) NOT NULL CHECK(IME = UPPER (IME)), 
...); 

3. Општe ограничењe (assertion) je CHECK ограничење, којим се дефинише услов над подацима више табела базе података. Ограничење је нарушено уколико је резултат евалуације услова FALSE, а задовољено ако је резултат TRUE или UNKNOWN
Поред наведених ограничења, ограничење колоне може бити и NOT NULL
40.
Ако доделимо име табели која је резултат неког упита добијамо табелу поглед. SQL конструкција за дефиницију погледа је:

CREATE VIEW NAZIV_POGLEDA[IME_KOLONE_1{IME_KOLONE_2}]

AS UPIT [WITH[LOCAL|CASCADED] CHECK OPTION];

Пример: CREATE VIEW ODELJENJE30 AS

               SELECT SRADNIK, IME, POSAO

               FROM RADNIK

               WHERE ODELJENJE# = 30;
Ако се не наведу називи колона погледа, називи колона погледа се наслеђују из  листе атрибута у SELECT наредби упита који се креира. Опциони део синтаксе [WITH[LOCAL|CASCADED] CHECK OPTION] се оноси на могућност ажурирања погледа. 
Када се поглед креира он се не извршава, већ се његова дефиниција чува у каталогу базе података. Поглед се може дефинисати као виртуелна табела са којом се формално поступа као и са било којом другом табелом, али која нема своје податке и не заузима никакав меморијски простор.
41.
Очигледно је да се у МОВ могу дефинисати следеће операдије одржавања базе података: 

-Убацивање (Insert) новог појављивања објекта у класу, 

-Избацивање (Delete) појављивања објекта из класе, 

-Ажурирање (Update) односно измена вредности неког атрибута датог појављивања објекта неке класе, 

-Повезивање (Connect) појављивања O1 класе A са појављивањем O2 класе B, 

-Развезивање (Disconnect) појављивања O1 класе A од појављивања O2 класе B, 

-Превезивање (Reconnect) појављивања O1 класе A ос појављивања O2 класе B.
У МОВ би се могле дефинисати две врсте операције претраживања. Прва врста би биле тзв. Навигационе операције, које омогућавају кретање кроз базу података. Другу врсту операција би чинио упитни језик МОВ.

42. (НИСАМ СИГУРАН ДА ЈЕ ОВО ОДГОВОР НА ПИТАЊЕ!!!)

Ажурирање базе података преко погледа има бројна ограничења.

· Не може се вршити ажурирање преко погледа уколико је поглед дефинисан над више табела. Такво ажурирање би значило да се једном наредбом врши ажурирање више табела базе података, што је супротно дефиницији  INSERT, DELETE и UPDATE наредби,

· Затим се не може вршити ажурирање преко погледа уколико се у дефиницији погледа иза SELECT клаузуле налазе функције и аритметички изрази,

· Исто тако, ажурирање се не може вршити уколико у дефинидији погледа нису укључене све NOT NULL колоне табеле над којом је поглед дефинисан.

Дакле, да би могли вршити ажурирање преко погледа:

· Поглед мора бити дефинисан над једном табелом,

· У дефиницију погледа морају бити укључене све NOT NULL колоне те табеле,

· Колоне погледа морају садржати само прост, неизмењен садржај колона табеле над којом је поглед дефинисан.

43.
Провера ограничења:

· Ограничења се, по дефиницији, проверавају на крају извршавања сваке SQL наредбе,

· SQL:1999 стандард дозвољава да се провера ограничења одложи и изврши на крају трансакције,

· За свако ограничење је могуће специфицирати да ли је или не дозвољено одлагање провере до краја трансакције, што се записује навођењем операције [NOT] DIFERRABLE,
· Ако је изабрана опција DIFFERRABLE, тада је неопходно навести да ли је на почетку трансакције провера ограничења одложена  (INITIALLY DEFERRED) или не (INITIALLY IMMEDIATE),

· Провера ограничења, које је специфицирано као INITIALLY IMMEDIATE DEFERRABLE, може се одложити до краја трансакције коришћењем наредбе SET CONSTRAINTS
44.
Кад год се колекција референцира у OQL-у, неопходно је над њом дефинисати променљиву (тзв. „итераторска променљива“) која узима вредност из те колекције. Ова променљива се дефинише на исти начин као у SQL-у, у „FROM“ делу упита. Уз  „SELECT“ део се описује резултат, а „WHERE“ дефинише услов за селекцију елемената колекције. Променљиву x је могуће дефинисати на следечће начине:

Studenti x 

x in studenti 

studenti as x  

За конструкцију упита користи се и тзв. израз путање (Path Expression). Овај израз омогућава да се, полазећи од неке улазне тачке у базу, доспе до жељеног објекта или атрибута. Израз путање је истовремено и упит. Израз путање се дефинише коришћењем тзв. dot нотације. 

Пример: odsekZaIS.sef; - враћа објекат типа Наставник,

     odsekYaIS.imenast; - враћа литерал типа стринг,

     odsekZaIS.rade; - враћа објекат типа set<Nastavnik>


     odsekZaIs.rade.imenast; - није дозвољено, јер део одсека ZaIS.rade ове путање враћа колекцију

Упит у OQL може да врати као резултат и комплексну структуру која се дефинише у самом упиту. На пример:

select struct (OsnovniPodaci: struct(BrojInd: x.bi, ImeStudenta: x.ime),
Ocene: (select struct (NazivPredmeta: y.pred.nazivpr, Ocena: y.ocena)
from x.polozio y),
SrednjaOcena: x.sred_ocena)

from studenti x;

Предходни упит даје као резултат структуру која представља ненормализовану табелу следећег облика:
	OsnovniPodaci
	Ocene
	SrednjaOcena

	BrojInd
	ImeStudenta
	Predmet
	Ocena
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


45.

а.

Табелу чини уређена колеција од једне или више колона и неуређена колекција од нула или више редова. Свака колона има име и тип података. Сваки ред име, за сваку колону, тачно једну вредност и она је типа података те колоне. Ред је најмања јединица података која се може унети у табелу или избрисати из ње. Табела може бити:

· Базна табела – табела чији се подаци негде смештају (диск или меморија),

· Избедена табеле – представља резултат извршавања упита,

· Поглед – именовани упит, који се може извршити коришћењем датог имена.

Релација дефинисана на n скупова је подскуп Декартовог производа тих скупова
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